EKAYS.COMpetition1.1 Ay S softy
(Stand vom 31. Mai 2003) = —"oom:—

EKAYS.COMpetition1.1 ist eine Software, die den Ablauf eines Fechtturniers mit bis zu
neun parallelen Wettbewerben verwalten kann. Unterstlitzt werden in dieser Version
allerdings nur Einzelwettbewerbe, Mannschaftswettbewerbe nicht.

Die Wettbewerbe kdnnen im Rundensystem bis zum Ende oder als Direktausscheid mit
mindestens einer vorangehenden Setzrunde ausgetragen werden. Der Direktausscheid (DA)
wird als 32-er oder 16-er Direktausscheid mit oder ohne Hoffnungslauf und jeweils
abschlieliendem 8-er Finale durchgefihrt. Im Finale ist das Gefecht um Platz 3 wahlfrei.

EKAYS.COMpetition1.1 ist flr Vereine konzipiert, die eigene Turniere oder
Trainingswettkdmpfe einfach, zuverlassig und informativ abwickeln wollen. In der Vollversion
ist es lizenzpflichtig. Fir die lizensierte Version kann der Anwender optional ein eigenes
Logo (512 x 132 Pixel) zuliefern, das dann im Kopf aller Drucklisten erscheint.

Zum Lieferumfang der Vollversion gehéren die folgenden vier Dateien, die vom Anwender in
ein gemeinsames, aber beliebiges Verzeichnis bzw. Ordner gestellt werden missen:

- Competition.exe das eigentliche Programm, das der Anwender aufrufen muss

- CompDLL.dl11l enthalt zusatzliche Programmteile
- Vereine.txt zur Vereinfachung der Teilnehmereingaben
- Nationen.txt zur Vereinfachung der Teilnehmereingaben

Im Verlauf der Anwendung legt das Programm ein Unterverzeichnis bzw. Ordner mit dem
Namen Turnier an, in diesem wiederum die Unterverzeichnisse bzw. Ordner
Wettbewerbl bis Wettbewerb9. Allerdings nur, wenn ein entsprechender Ordner noch
nicht existiert.

Da sich spater alle fiir das Turnier relevanten Daten in den genannten Ordnern befinden,
kann man ein Turnier recht einfach archivieren, indem man nach Turnierende den Ordner
Turnier umbenennt oder den kompletten Ordner Turnier in ein anderes Verzeichnis
bzw. Ordner kopiert oder verschiebt. Will man auf diese Daten spater zurlickgreifen, muss
man lediglich daflr sorgen, dass der Ordner wieder an seinem alten Platz und unter dem
Namen Turnier steht. Einzige weitere Bedingung ist, dass die Dateien Vereine. txt und
Nationen.txt noch alle relevanten Eintrage enthalten, was bei normaler Benutzung des
Programms immer gewahrleistet ist.
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EKAYS.COMpetiion1.1
| ___.com

(Stand vom 31. Mai 2003)

Der Startbildschirm

Beim allerersten Start des Programms und spater nur noch, wenn der Ordner Turnier neu
angelegt werden musste, erscheinen auf dem Bildschirm formale Bezeichnungen, wie es die
nachstehende Abbildung zeigt.

B8 EKAYS.COMpetition 1.1 - [Allgemein] [_ 5]

Turnierbezeichnung

Weltbewerbsbezeichnung

Wwiettbewerb loschen

- SERVICES -
Urkundendruck.

P S

Hinweis: An allen Bildschirmstellen, bei denen der Mauszeiger die Form einer Hand
annimmt, wenn man mit der Maus (iber die Stelle fahrt, kann man durch Doppelklick der
linken Maustaste oder Einfachklick der rechten Maustaste eine oder mehrere zweckmalBlige
Zusatzfunktionen aktivieren.

Die angezeigten Beschriftungen lassen auf diese Weise zu beliebigen Zeitpunkten individuell
anpassen. Dabei sind

e Turnierbezeichnung, Zusatz und Ort, Datum fUr das gesamte Turnier gultig und
sicherlich selbsterklarend.

o Wetthewerb1, Wettbewerb2 usw. Kurzbezeichnungen des jeweiligen Wettbewerbs,
wohingegen Wettbewerbsbezeichnung die Langform des momentan ausgewahlten
Wettbewerbs zur Verwendung in Drucklisten und Urkunden darstellt.

Fir jeden Wettbewerb stehen in der Bildschirmansicht zunachst die zwei Seiten 'Allgemein’
und 'Meldungen' zur Verfligung.
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EKAYS.COMpetiion1.1
| ___.com

(Stand vom 31. Mai 2003)

Die Seite 'Allgemein’

Zum Einrichten eines Wettbewerbes sollte man zunadchst die Kurz- und Langform der
Wettbewerbsbezeichnung und anschlieRend die Angaben zur Austragung des Wettkampfes
auf der Seite 'Allgemein' eingeben. (Die Angabe der Waffe ist in Wahrheit unerheblich, aber
naturlich fir einen Fechter mit Leib und Seele unverzichtbar.) Danach kénnte die Seite
beispielsweise wie nachstehend abgebildet aussehen.

E EKAYS.COMpetition 1.1 - [Allgemein] HEE

-Turnier
noch ohne Bezeichnung

*wettbewerb lozchen

Angaben zum Direk

Treffer: ml
- SERVICES -
[E Setzmardein) [ mit Hoffrungslauf W Gefecht um Platz 3 Urkurdendrack
Angaben zu den Runden Treffer EI

Aufsteiger: ml

Die Aufsteiger der einzelnen Rundendurchgange sollen erst geplant werden, nachdem die
tatsachliche Teilnehmerzahl fest steht. Das Programm hilft hier insoweit, als es fur die
Aufsteiger einen durch 6 teilbaren Wert von ca. 70 -75% der jeweiligen
Durchgangsteilnehmer vorgibt. Diese Vorgabe kann von Hand geandert werden.

Eine Aufsteigerzahl von Null ist auch im letzten Durchgang unzuldssig. Empfohlen werden
stattdessen 100%, bei Setzrunden fir einen DA kann das sogar erforderlich sein.
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Die Seite 'Meldungen’

Die Seite 'Meldungen' hat grof3e Bedeutung flir einen beschwerdefreien Ablauf des
Wettbewerbs. Hier tragt der Veranstalter die Angaben der gemeldeten Starter ein. So, wie
sie eingetragen sind, erscheinen sie auch in allen Dokumenten des Wettbewerbs!

Zur Erfassung bzw. bei spaterer Bearbeitung der Angaben wird die abgebildete Maske
eingeblendet.

Teilnehmerangaben

I ame Gurkenhals

Yomame (ERel

I aticn

Werein FC Degenzpitze -
RL-Platz

SMA 32

E-M ail fadfzfzfsfadfzi@hkhth

X Abbruch W 0K

Mit Ausnahme des Namens ('Name') kénnen alle Angaben leer bleiben.

Bei der Eingabe von 'Name' und 'Vorname' darf alles GROSS oder alles klein geschrieben
werden. Das Programm bemiiht sich, eine korrekte Schreibweise selbst zu finden.

Speziell fur die Angaben zum Verein und ggf. zur Nation (Land) sollen dabei unbedingt die
zur Verfugung stehenden Auflistungen (Klick auf die Dreiecke) benutzt werden. Das
Programm ist spater, etwa zur Ermittlung von Vereinszugehdérigkeiten, auf die absolute
Gleichschreibung eines gemeinsamen Vereinsnamen angewiesen.

Der Ranglistenplatz (RL-Platz) muss eingegeben werden, wenn er beim Setzen beachtet
werden soll.

SNR steht fir 'Startnummer' und kann spater durch das Programm automatisch vergeben
werden.

Auch die Erfassung der E-Mail-Adresse ist freigestellt und jedem selbst (iberlassen. Aus der
Sicht eines Veranstalters gesehen, kann sie im heutigen Kommunikationszeitalter allerdings
recht natzlich sein.

Hinweis: Das Betétigen der ENTER-Taste (oder auch Knickpfeiltaste, wie der Volksmund
sagt) entspricht dem Klicken des Buttons 'Ok’, das Betétigen der Esc-Taste dem Klicken des
Buttons 'Abbruch’. Zum Wechseln zwischen den einzelnen Eingabefeldern deshalb die
Tabulator- oder die Pfeiltasten benutzen!
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Zuruck zur Seite 'Meldungen'. Vor jedem Eintrag befindet sich ein Kastchen, dass den Zweck
hat, die tatsachliche Anwesenheit des Teilnehmers am Wettkampftag zu registrieren. Durch
Anklicken des Kastchens erscheint darin ein Haken, bei nochmaligem Anklicken
verschwindet er wieder.

Mittels dieses Kastchens muss fur jeden Teilnehmer die tatsdchliche Anwesenheit bestatigt
werden, bevor das Programm zum Setzen des 1. Durchgangs aufgefordert wird.

Der Button (oder Knopf) 'Startnummern' erledigt die automatische Vergabe von
Starthummern in der angezeigten Reihenfolge der Teilnehmer. Startnummern sind aber nicht
Pflicht.

Nach der Betatigung des Buttons '1.Durchgang setzen' geschieht Dreierlei:

Erstens bietet das Programm eine mégliche Rundenaufteilung (Teilnehmer je Runde) an und
fuhrt das Setzen der Runden aus, zweitens andert die Seite 'Meldungen' ihren Namen in
"Teilnehmer' und drittens gibt es ab sofort eine weitere Seite, die mit 'Aktuell’ bezeichnet ist.
Die Namensanderung in "Teilnehmer' soll symbolisieren, dass der Wettkampf ab jetzt aktiv
ist. Das heifl3t insbesondere, dass Teilnehmer nicht mehr neu aufgenommen oder aus dieser
Liste geldscht werden konnen.

Noch ein Hinweis zum Setzen der Runden des ersten Durchgangs: Hier werden Teilnehmer
des gleichen Vereins mdglichst in unterschiedlichen Runden untergebracht. Eingegebene
Ranglistenplatze werden allerdings, wie im Reglement vorgesehen, zuvor berlcksichtigt.

Nachdem die Runden des ersten Durchgangs gesetzt sind, sollte man sich um die
Aufsteigerzahlen in der Seite 'Allgemein’ (siehe dort) kimmern.
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Die Seite 'Teilnehmer’

Alles, was zu sagen ware, findet sich unter Die Seite 'Meldungen'. Hier aber zumindest
einmal eine Abbildung dazu:

E EKAYS.COMpetition 1.1 - [Teilnehmerangaben]

Demo-Turnier
Alle Waffen erlaubt

Teilnehmerliste

Yerein

10 Ahl. Laternenpf 10
2 Hufzchmied, Walburga GER FC Degenspitze 2

1 1 Meier, Otto G. FC Degenspitze 1
2 5 Goldkopf, Der FC Galdene keule 5
3 20 Dieb, Hithner 20
4 16 Fizch, Tinten 16
5} 23 Ochse. Hom 23
[ 30 Kunde, Letzter a0
7

a

9 15 Yon S5chrumpel. Gotz Fv Sabelrost 15
Eimer, Quark GER FC Degenspitze 17
1 22 Schiff, Segel 22

12 19 Scheuche, Yogel 149
13 3 Wutz, Schmiedel FC Degenspitze 9
14 3 Gurkenhals, Seguin POL FC Degenspitze 3
1\ 4 Blodmann. Paul FC Goldene Keule
16 24 Mente, Ali

17 6 Motzen, F. GER P Sabelrost
1% 8 Husten, Keuch

19 27 Klotz, Holz

AREEEEEEEEEEEEEREEEEEE
3
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(Stand vom 31. Mai 2003)

Die Seite 'Aktuell’

Sobald der Wettkampf [auft, ist die Seite 'Aktuell' die wichtigste Seite. Sie gibt es aber erst,
wenn die Runden des ersten Durchgangs gesetzt wurden (siehe Die Seite 'Meldungen").

Der Name der Seite ist Programm. Aktuell ist das, was aktuell ist. Und aktuell ist eben nur
der aktuelle Rundendurchgang oder der DA mit seinem Finale. Eine Rickschau auf
vorangegangene Durchgange ist in EKAYS.COMpetition1.1 nicht realisiert.
Erfahrungsgeman stért das auch nicht, weil abgeschlossene Durchgange in Listenform
dokumentiert sind (oder sein sollten?). Es ist jedoch moglich, den aktuellen Durchgang zu
verwerfen und wieder in den vorherigen Zustand einzutreten.

Rundendurchgange

In die Aufstellungen der einzelnen Runden kann hier eingegriffen werden, und zwar mit der
rechten Maustaste. So kénnen einzelne Teilnehmer in der Rundenposition oder auch in eine
andere Runde verschoben und wegen Verletzung u.a. gestrichen werden.

Eine einzelne Runde wird wie folgt dargestellt:

E EKAYS . COMpettion 1.1 - [Tableaus]

Jeder fiir sich
is 31,12,

Allgemein Teilnehmer Aktuell
Tableaus 2.Durchgang
Gefechte auf & Treffer

Runde 1 n -Tableaus nicht komplett-

KUMDE. Letzter

Bunde: EI won 4
OCHSE. Homn
FISCH. Tinten Drcken

MOTZEMN. F.
GER P Sabelrost
BOOT. Paddel _Durc:hgang drucken

GER PV S abelrost

-» duf-/dbsteiger

Der Button 'Drucken' erzeugt die Gefechtszettel fir den Obmann, wahlweise nur fiir die
angezeigte oder fiir alle Runden (Tableaus).
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Der Button 'Durchgang drucken' erzeugt eine Ubersicht mit den Aufstellungen aller Runden,
solange nicht alle Runden abgeschlossen sind. Sind alle Runden abgeschlossen, wird eine
Ubersicht aller Rundenergebnisse erzeugt.

Die Listen sind zur Information der Teilnehmer und Betreuer sowie fiir die
Turnierdokumentation gedacht.

Nach dem Abschluss aller Runden wird ein Button 'Einspruchsfrist' eingeblendet.

Die Dauer der Einspruchsfrist ist in Minuten vorzugeben. Sie kann allerdings auch Null sein...
Es ist nicht notwendig, wahrend des Ablaufs der Einspruchsfrist bei diesem Wettbewerb zu
verbleiben. Das Programm signalisiert das Ende der Frist durch Blinken der
Kurzbezeichnung.

Der Button 'Einspruchsfrist' muss betatigt worden sein, um den nachsten Durchgang zu
erreichen.

Uber den Button '--> Auf-/Absteiger' wechselt man in die Anzeige der Auf- und Absteiger
unter Berucksichtigung der aktuellen Durchgangsplazierungen.

Fur die Eingabe der Gefechtsergebnisse der einzelnen Runden wird das abgebildete
Tableau benutzt.

Eingabe der Gefechtsergebhizse
Funde 1
MADE. Mist

D1 | wE | DO | W6

SACK, Dudel

DO | wE | Wh | Wh

FISCH. Tinten

1] W5 | W5 | WS D4

- ]=
|| M|

YON SCHRUMPEL . Gotz
GER F Sabelrost Wa | Vo

HUSTEN, Keuch
POL 1.FC Stichling D2 | DO D3

ZEICHEM, Frage
GER FY Ereuzhieh VE | D3| D4 V5

BAHM. Eizen
Elaupfeifer D3| 01| %5 | DO

o 5] 4] 3] X
ofz|1]off]

D4 | 5

[}
=

-2
=l oo

Vorzugsweise sollen die Ergebnisse zeilenweise vom Gefechtszettel Ubertragen werden. Es
ist moglich, die Ergebnisse mit der Maus unter Nutzung der Buttons oder per Tastatur
einzugeben. Dabei sind die Tasten '"V' und '+' sowie 'D' und '-' jeweils gleichberechtigt.

Der Button '(Simuliere)' erzeugt zufallige Gefechtsergebnisse und ist deshalb eine kleine
Hilfe beim Simulieren von Wettkampfen, etwa zum Kennenlernen des Programms.
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Auf-/ Absteiger
E EKAYS . COMpettion 1.1 - [Auf-ZAbsteiger]

Demo-Turnier
Jeder fiir sich

Teilnehmer Aktuell
Auf-  Absteiger 1. Durchgang
Teilnehmer: 33 Avfsteiger 24

Motzen, F. - keine Konflikte -
Fy Sabelrost

Wurst. Leber

1.FC Stichling

Blodmann. Paul
FC Goldene Keuls

Moname, Xy

FC Goldete Keuls
Meier, Otto G. —

FC Degenspitze

Made. Mist

Sack, Dudel
Kunde. Letzter
Ochse. Horn

Tute. Tuffel

Werein Nr.8
Gurkenhalz, Seguin
FC Degenspitze

Wutz, Schniedel

FC Degenspitze

Aufsteiger werden in blauer Schrift dargestellt, Konflikte wegen Platzgleichheit kbnnen durch
einen simulierten Losentscheid behoben werden.

Mit dem Button '--> Tableaus' wechselt man zuriick in die Rundenansicht.

Nach Abschluss aller Runden und Ablauf der Einspruchsfrist steht der Button 'Aufsteigen!’
zur Verfligung, falls weitere Rundendurchgange vorgesehen sind bzw. der DA erreicht
wurde. Uber diesen Button erreicht man jetzt den nachsten Rundendurchgang, der mit dem
Setzen der Teilnehmer nach Platzierung beginnt. Ist der nachste Durchgang jedoch der DA,
werden die Aufsteiger des aktuellen Durchgangs nach den Ergebnissen der letzten beiden
Durchgange in den DA gesetzt.

Direktausscheid (DA)

Fir den Direktausscheid stehen vier verschiedene Wettkampfformen (HL steht fur
'Hoffnungslauf') zur Verfligung, deren Struktur nachstehend abgebildet ist. Bei 32
Teilnehmern beginnt der DA im Tableau A, bei 16 Teilnehmern im Tableau B. Alle DA enden
mit einem 8-er Finale.
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com

16-er DA ohne HL
FIHALE

£

16-er DA mit HL
FINALE

£

32-er DA ohne HL
FIMNALE

£

32-er DA mit HL

1y
gv gv
TahleauB TableauB
8D TV
Tableau A
[+
TableauF
4y 4
- [

Entsprechend dem Reglement werden die Teilnehmer in den einzelnen Tableaus entweder
direkt oder nach ihrem Eingangsindex in den DA gesetzt. Und: Durch das Programm wird
automatisch auch die Vermeidung von Wiederholungsgefechten regelgerecht ausgefuhrt.

Nachfolgend eine mégliche Situationsabbildung innerhalb eines DA:

% EKAYS . COMpetition 1.1 - [Direktausscheid]

Demo-Turnier
_fi_. . Alle Waffen erlaubt

| ekays |

Direktausscheid

WUTZ, Schniedel
- kampflos -

hte auf 10 Treffer

Tabkleau A
EIMER. Quark
- kampflos -

SACEK. Dudel
SCHEUCHE. Yogel

ZAHL. Rube
SCHIFF. Segel

AHL, Laternenpf
JAGA, Baba

BLUME. Sonnen
MEIER. Otto G.

FISCH. Tinten
MENTE. Al

BLoDMANN. Paul

YON SCHRUMPEL, Gtz

OCHSE. Horn
- kanpflaz -

GOLDKOPF. Der
GARTEN, Bier

KLOTZ, Holz
MOTZEN, F.

BOODT, Paddel

HUFSCHMIED, Walburga

KUMDE. Letzter
El. Spiegel

HUSTEN, Keuch
DIEE. Huhner

- kampflos -
GURKENHALS. Seguin

- kampflos -
SulLZE. Napp

14 mit Hoffrungslauf
FINALE

Tableau G

Stand vom 31. Mai 2003
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Und so konnte etwa ein 8-er Finale aussehen:

% EKAYS.COMpetition 1.1 - [Finale]

Demo-Turnier
h Alle Waffen erlaubt

Allgemein Teilnehmer Aktuell
Finale

hte auf 10 Treffer

Halbfinale
Yiernelinale 9 'WUTZ. Schniedel
3 |WUTZ, Schniedel FC Degenspitze
FC Degenspitze OCHSE. Homn
27 KLOTZ. Holz

BLGDMAMM, Paul
OCHSE. Horn FC Goldene Keule
DIEB. Hiihner

GURKENHALS, Seguin
POL FC Degenzpitze
EIMER. Quark

GER FC Degenspitze
BLGDMANHN, Paul

FC Goldene Keuls

DIEB. Huhner

SiiLZE, Mapp WUTZ. Schniedel
FC Degenzpitze
DIEB. Huhner

-» DA-T ableaus

P S

Drucklisten

Das war, in groben Zlgen, eine Ubersicht zu den Mdglichkeiten von EKAYS.COMpetition1.1.
Auf den nachsten Seiten gibt es am Beispiel eines 32er DA mit Hoffnungslauf einige
Beispiele der umfangreichen und Ubersichtlichen Drucklisten.
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Sparkassen-Cup
Cottbus - 24.02.2002

HDE - Aktive

32-er DA mit Hoffnungslauf

Veranstalter/Ausrichter: Fechtsportclub Cottbus

gedruckt: 06.03.02 11:3

Meldeliste

Pos. | SNR |Name Land |Verein RL
v 1 201 |CRAMER, Claus GER |FC Degenspitze
v 2 202 |GRUBER, Gunter GER |FC Degenspitze
v 3 203 |HEMPEL, Hugo GER |FC Degenspitze
v 4 204 |STRAMPEL, Siegmar GER | FC Degenspitze
0 5 205 |HOFFMANN, Hugo GER |FC Degenspitze
0 6 206 |HUBNER, Hagen GER | FC Degenspitze
0 7 207 |SCHULZE, Egon GER | FC Degenspitze
v 8 208 |UNGER, Ottmar GER | FC Degenspitze
v 9 209 |CLAASEN, Igor GER | FC Degenspitze
vi 10 210 |SCHULZ, Bernd GER |FC PreuBen
o) 11 211 |GRUNERT, Max GER |FC PreuBen
vi 12 212 |MULLER, Jochen GER |FC Preuf3en
vi 13 213 |FRUNZKE, Frank GER |FC PreuBen
vi 14 214 |SCHMITT, Holger GER |FC PreuBen
vi 15 215 |SCHMIDT, Uwe GER |FC PreuBen
vi 16 216 | SCHMAHL, Frank GER |FC PreuBen
o] 17 217 |HUBERTUS, Gerald GER |FSC Waldheim
vi 18 218 |HUBERTUS, J6rn GER |FSC Waldheim
vi 19 219 |HIMMEL, Gerd GER |FSC Waldheim
vi 20 220 |FRANKE, Uwe GER |FSC Waldheim
o] 21 221 |HUFSCHMIED, Walburga Sul FC Klingenzauber
o] 22 222 |KRUTTELI, Kauz Sul FC Klingenzauber
vi 23 223 |EULENSPIEGEL, Till GER | TSV Schleppschwert
vi 24 224 |GURKENHALS, Seguin GER | TSV Schleppschwert
vi 25 225 |AXTMANN, Heiner GER | TSV Schleppschwert
vi 26 226 |GEIER, Ole GER | TSV Schleppschwert
vi 27 227 |BLUMCHEN, Benjamin GER |USC Herkules
0] 28 228 |HIRNLOS, Heini GER |USC Herkules
0, 29 229 |KREUZER, Uwe AUT |FC Taler
vi 30 230 |MARK, Uwe AUT |FC Taler
v 31 231 |EURO, Uwe AUT |FC Taler
vi 32 232 |SCHILLING, Peter AUT |FC Taler
v 33 233 |PFUND, Uwe AUT |FC Taler
0, 34 234 |FRANKEN, Uwe AUT |FC Taler
vi 35 235 |LIRE, Million AUT |FC Taler
v 36 236 |RUBEL, Rudi AUT |FC Taler
vi 37 237 |KRONE, Klaus AUT |FC Taler
v 38 238 |SICHEL, Frank GER |BSG Sichelschnitt
vi 39 239 |HAMMER, Maik GER |BSG Sichelschnitt
vi 40 240 |AHRENKRANZ, Aljoscha GER |BSG Sichelschnitt
o] 41 241 |AMBOSS, Arnold GER |BSG Sichelschnitt
0| 42 242 |HAUBENTAUCHER, Karl AUT |ATV Berg Und Tal
v| 43 243 |WACHTEL, Cuno AUT |ATV Berg Und Tal
vi 44 244 |ROHRPFEIFFER, Rudi AUT |ATV Berg Und Tal
v| 45 245 |BEIRER, Bernd GER |Dynamo Rigen
227 46 246 |SEGELBOOQT, Thorsten GER |Dynamo Rigen
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Sparkassen-Cup
Cottbus - 24.02.2002

HDE - Aktive

32-er DA mit Hoffnungslauf

Veranstalter/Ausrichter: Fechtsportclub Cottbus

Meldeliste
Pos. | SNR |Name Land |Verein RL
0| 47 247 |FaHRE, Franz GER |Dynamo Rigen
0| 48 248 | OLSEN, Thorben GER | TuS Wasserstadt
vi 49 249 |BERNOLDSEN, Wernfried GER | TuS Wasserstadt
vi 50 250 |MEIER, Christopher-Wahnfried| GER | TuS Wasserstadt
v 51 251 |HANDSCHUHMACHER, Geral| GER |VfL Hiddensee
v 52 252 |MAYER, Manuel G. GER | VfL Hiddensee

gedruckt: 06.03.02 11:32:29
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Sparkassen-Cup
Cottbus - 24.02.2002

HDE - Aktive

1.Durchgang

Aufstieg nach Index

52 Teilnehmer

48 Aufsteiger

Gefechte auf 5 Treffer

32-er DA mit Hoffnungslauf

Veranstalter/Ausrichter: Fechtsportclub Cottbus

Teilnehmerliste

Pos. | SNR |Name Land |Verein RL

1 201 |CRAMER, Claus GER |FC Degenspitze

2 202 |GRUBER, Gunter GER |FC Degenspitze

3 203 |HEMPEL, Hugo GER |FC Degenspitze

4 204 |STRAMPEL, Siegmar GER |FC Degenspitze

5 205 |HOFFMANN, Hugo GER |FC Degenspitze

6 206 |HUBNER, Hagen GER |FC Degenspitze

7 207 |SCHULZE, Egon GER |FC Degenspitze

8 208 |UNGER, Ottmar GER |FC Degenspitze

9 209 |CLAASEN, Igor GER | FC Degenspitze

10 210 |SCHULZ, Bernd GER |FC Preulen

11 211 | GRUNERT, Max GER |FC Preulen

12 212 |MULLER, Jochen GER |FC Preulen

13 213 |FRUNZKE, Frank GER |FC Preulen

14 214 |SCHMITT, Holger GER |FC Preulen

15 215 |SCHMIDT, Uwe GER |FC Preulen

16 216 |SCHMAHL, Frank GER |FC Preulen

17 217 |HUBERTUS, Gerald GER |FSC Waldheim

18 218 |HUBERTUS, Jorn GER |FSC Waldheim

19 219 |HIMMEL, Gerd GER |FSC Waldheim

20 220 |FRANKE, Uwe GER |FSC Waldheim

21 221 |HUFSCHMIED, Walburga SuUl FC Klingenzauber

22 222 |KRUTTELI, Kauz SuUl FC Klingenzauber

23 223 |EULENSPIEGEL, Till GER | TSV Schleppschwert

24 224 |GURKENHALS, Seguin GER | TSV Schleppschwert

25 225 | AXTMANN, Heiner GER | TSV Schleppschwert

26 226 |GEIER, Ole GER | TSV Schleppschwert

27 227 |BLUMCHEN, Benjamin GER |USC Herkules

28 228 |HIRNLOS, Heini GER |USC Herkules

29 229 |KREUZER, Uwe AUT |FC Taler

30 230 |MARK, Uwe AUT |FC Taler

31 231 |EURO, Uwe AUT |FC Taler

32 232 | SCHILLING, Peter AUT |FC Taler

33 233 |PFUND, Uwe AUT |FC Taler

34 234 |FRANKEN, Uwe AUT |FC Taler

35 235 |LIRE, Million AUT |FC Taler

36 236 |RUBEL, Rudi AUT |FC Taler

37 237 |KRONE, Klaus AUT |FC Taler

38 238 |SICHEL, Frank GER |BSG Sichelschnitt

39 239 |HAMMER, Maik GER |BSG Sichelschnitt

40 240 |AHRENKRANZ, Aljoscha GER |BSG Sichelschnitt

41 241 | AMBOSS, Arnold GER |BSG Sichelschnitt

42 242 |HAUBENTAUCHER, Karl AUT |ATV Berg Und Tal

43 243 |WACHTEL, Cuno AUT |ATV Berg Und Tal

44 244 |ROHRPFEIFFER, Rudi AUT |ATV Berg Und Tal

45 245 |BEIRER, Bernd GER |Dynamo Rigen
gedruckt: 06.03.02 11:34:05 46 246 |SEGELBOOQT, Thorsten GER |Dynamo Rigen
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Sparkassen-Cup
Cottbus - 24.02.2002

HDE - Aktive

1.Durchgang

Aufstieg nach Index

52 Teilnehmer

48 Aufsteiger

Gefechte auf 5 Treffer

32-er DA mit Hoffnungslauf

Veranstalter/Ausrichter: Fechtsportclub Cottbus

Teilnehmerliste

Pos. | SNR |Name Land |Verein RL
47 247 |FaHRE, Franz GER |Dynamo Rigen
48 248 | OLSEN, Thorben GER | TuS Wasserstadt
49 249 |BERNOLDSEN, Wernfried GER | TuS Wasserstadt
50 250 |MEIER, Christopher-Wahnfried| GER | TuS Wasserstadt
51 251 |HANDSCHUHMACHER, Geral| GER |VfL Hiddensee
52 252 |MAYER, Manuel G. GER | VfL Hiddensee
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